公  告
一百零五學年度第一學期博士班資格考

1、 考試時間：11月18日(星期五)

2、 考試地點：上午新館一樓65105教室，下午二樓65204
3、 考試時間及科目一覽表：

	
	11月18日(星期五)

	08：30

↓

10：10
	計算理論
超大型積體電路設計
資料檢索
	李彥寬、蔡菀倫、許友綸、陳凱祥

吳宗勳
王麒詳、楊家融

	10：30

↓

12：10
	作業系統
機率統計
演算法

密碼學
	吳宗勳
李彥寬、蔡菀倫、許友綸

黃大銘、陳紀廷、陳凱祥

詹博丞

	13：30

↓

15：10
	圖形理論

計算機組織
	蔡菀倫
羅力勻、許友綸

	15：30

↓

17：10
	電腦繪圖
	許友綸


注意事項：

**1.考試條件有小抄的請注意，小抄上不能浮貼很多張小抄，違者 一律沒收。

2.考試時間或考試科目有任何問題請洽辦公室林小姐。

3.若要取消的科目，請於考前二星期告知，若該科只有一人報考，則不予取消，敬請注意！

4.若有外籍生選考的實驗室，請代為通知外籍生知悉，謝謝! 
系辦啟105.9.29
一百零五年度第一學期

資格考命題老師、考試條件及參考書目
	考 試

科 目
	出 題

教 授
	考 試

條 件
	參  考

書  目
	作 者 及

出 版 社

	機率統計
	蘇文鈺

老師
	A4小抄正反面二張
	(1)Probability & Random Variables Stochastic Process

(2)Introduction to Probability and Statistics for Engineers and Scientists

Chap. 4-10
	(1)A. Papoulis

(2)Walpole & Myers

   (Macmillan)

	作業系統
	張大緯

老師
	Close book
	Operating System Principles, 9th Edition
Chap. 1-13
	Silberschatz, Galvin, and Gagne, John Wiley & Sons. Inc.

	計算機組織
	林英超
老師
	Close book
	Computer Architecture， A quantitative Approach  4th edition
Chapter 1-6
	J. Hennessy and D. Patterson



	計算理論
	莊坤達 
老師
	Close book
	An Introduction to Formal Languages and Automata, 5th Edition

Chap. 1-8
	Peter Linz
Jones and Bartlett Publishers

	演算法
	謝孫源

老師
	Close book
	Introduction to Algorithms,

Third Edition
	Cormen,Leiserson, Rivest, and Stein

The MIT Press

	超大型積體電路設計
	陳培殷

老師
	Close book
	(1) HDL chip design

(2) Modeling, synthesis, and rapid prototyping with the Verilog HDL
	(1) Douglas J. Smith,

Doone Publications

(2) Michael. D. Ciletti,

Prentice Hall

	密碼學
	黃宗立

老師
	Close book
	(1)Introduction to Crytography and Network Security.

(2) Quantum Computation and Quantum Information (Chap 1,2,4,8,11,12)
	(1) Behrouz A. Forouzan
(2) Nielsen, Michael A./ Chuang, Isaac L.



	圖形理論
	謝孫源

老師
	Close book
	Introduction to Graph Theory

Second Edition
	D. B. West

	資訊檢索
	蔣榮先老師
	Close book
	Introduction to Information Retrieval  / Chap. 1~8, 13, 21
	Christopher D. Manning, Prabhakar Raghavan, Hinrich Schutze  / Cambridge University Press

	電腦繪圖
	李同益 

老師
	Open book
	Advanced Animation and Rendering Techniques: Theory and Practice 

Chap. 1-14
	Alan Watt and Mark Watt


